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HANDBUCH fur Vereine

1. Turniersoftware aus dem Internet herunterladen

- Die aktuelle Version steht im Internet auf www.alleturniere.de zur Verfiigung
- Dort kann Uber die Menlpunkte Produkte, Turnierplaner, Download die Version gefun-
den werden:

Product averview

alleturniere.de

Tournament Planner

Product information

M GER ~: Startseite Sport Rangliste Uber =

Turnier-Planer

Facy

Team-gort-Planer
b] Tennis Liga-Planer Free demo
i - Dowenload
ﬂ Squash Rangliste :

Live-Ergebnisse Or
m Badminton Turnier-TV
Badminton Turnier Planer ! Deutsch
428/ 2008 Version 2008.3 Yerzion 2008.3

Size 11.5 MB

U

Durch klicken auf das Wort Download startet der Download der Datei btp-de-
setup20083.exe.
Bitte starten Sie anschlieBend die Datei durch Doppelklick.

1.1. Turniersoftware installieren

Die Installation verlauft selbsterklarend. Es wird geraten, den Turnier Planer im vorge-
schlagenen Standardordner zu installieren. Nach der Installation muss der Computer ge-
gebenenfalls neu gestartet werden.

1.2. Turniersoftware registrieren

Sobald das Programm erstmalig gestartet wird, erscheint ein Informationsfenster mit der
folgenden Nachricht:
Repistrierung

Wenn Sie auf Registrieren klicken, bittet
Sie der Turnier Planer eine Lizenzdatei
auszuwahlen.

Demo
Feige die Demoversion oder registriere,

Dies ist eine Demo-Yersion von Badminton Turnier Planer
Die registrieite Wersion 2eigt dese Nachricht nicht!
Jie kinnen eire regiskrisrie Yersion beskellen unkber:

wewd bournamerksofivwars com

Hier klicken um Demoversion yon Eadminton Turnier Planer anzusehen
Do ansehen

Hier klicken um Badminton Turnier Planer zu registrieren

Abbrechen i | Hilfe ]
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Registrierung

Reqgistrierung
Wahlen Sie Thre Lizenzdatei aus.,

Lizenzdatei

1. Sie haben eine Lizenz per Email erhalken,
2, Speichern Sie das angehanagte Lizenzfile auf Thre Festplatte,

3. Mutze den [...] Butkon um das Lizenzfile auszuwahlen,

Diese Datei wurde Ihnen per Email vom Badminton Landesverband zugeschickt und be-
inhaltet Ihren Namen (z.B. IhrName.license).

Sobald die Registrierung abgeschlossen ist kann mit dem Programm uneingeschrankt
gearbeitet werden.

1.3. Update einer vorhandenen Version

Auto-Update:

Fiir das automatische Update klicken Sie zunéchst auf die Ubersicht und wéhlen dort
Auto-Update aus, oder Uber Hilfe - AutoUpdate. Es wird nach einer neueren Version
gesucht und diese wird downgeloadet. In der Version 2008.3 wird die Installation da-
nach zwar nicht gestartet, die Datei befindet sich aber unter C:\Dokumente und Ein-
stellungen\[Anmeldename]\Lokale Einstellungen\Temp und kann von dort gestartet
werden.

sonst auf der Homepage den Download und die Installation manuell durchfiihren(s.o.).

3 .

spiele Informationen
Auko-Lpdate

[ ‘_r Automatisch neues Update instalieren
version 2008.3 < Version: Hier wird die aktuell installierte

; Inskallationsyerzeichnis: ; ;
MNotizen
- CAProgrammeisual Realiey BTRY Programmver5|on angezeigt
&
eey < Anzeige der aktuell verwendeten Lizenz

1.4. Verwalten mehrerer Lizenzen

im Installationsverzeichnis des BTP liegt die Datei tp.dat, die die aktiv zu verwendende
Lizenz verwaltet. Diese als z.B. tp.dat.VEREIN sichern, dann Uber Hilfe - registrieren
die andere Lizenz, z.B. vom BLV registrieren lassen.

Nun die zweite Lizenz z.B. tp.dat.BLV ebenfalls sichern

Nun kann durch kopieren im Explorer und umbenennen in tp.dat die gewlnschte Li-
zenz benutzt werden

Alternativ flur Fortgeschrittene: man kann auch das gesamte Verzeichnis des Turnier-
planers kopieren, in jedes Verzeichnis eine andere tp.dat einspielen und auf dem
Desktop verschiedene Verknipfungen anlegen. Dann muss bei Updates darauf geach-
tet werden, dass beide Versionen upgedatet werden missen.

Durch Léschen der tp.dat arbeitet man wieder mit der Demo-Version.
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2. Anlegen eines neuen Turniers

TSR e Uber ,Turnier - Neu" bzw. den Button ,Neues Turnier® wird Uber
_ _ den Dateimanager ein neues Turnier in einem beliebigen Verzeichnis
Turnier  Spisler Auslos 5 gelegt. Der Dateiname sollte die Art des Turniers und auch das
@ 4 %1 o1 | Datum (zumindest das Jahr enthalten. Bei Bezirksmeisterschaften

sollte auch der Bezirk auftauchen, z.B. ,7. RLT U13 2009 - Bez Ndb-
Meues Turnier; I{Ctrl+N]|| Opf“

Es 6ffnet sich das Dialogfenster zur Eingabe der Turniereigenschaften ,Info", indem vor
allem der Name des Turniers einzutragen ist (wegen der Suchfunktion auf
www.alleturniere.de). Hier existieren

z.B. schon Begriffe wie 1. RLT U11-U19 2009 - Bez Ndb-Opf oder 2. RLT U11-U19 2009 -
Bez Ndb-Opf.

In den Turniereigenschaften finden Sie verschiedene Registerkarten; links beginnend mit
INFO und endet am rechten Rand mit AUSLOSUNG.

Als erstes sollte die Registerkarte [Info| ausgefullt werden:

Kl:unkurrenzen Tage || Zeiten | Felder || Yerfigbare Felder | Gruppensystemn | Meldegebihbren | suslosur 4 *

Turniername: |7, RLT U13 2009 - Bez k Turnierverantbwortlicher: |Franz Engl
Turniernurmmer: Telefon Organisator |09471 [ 607637
Spieltage: Email Organisator |F.engl@bawern-badmint
Wochennummer: Referes: |Herbert Ott
Auslosungsdatum: Referee Email: |sr-obmanni@bayern-bac
Spielort:

Report logo: |D:401_Daten'7_BE' E]

Der Turnierverantwortliche sowie Telefon und E-Mail erscheinen nach einer Verdéffentli-
chung als Ansprechpartner im Internet, direkt unter den Ausrichter-Informationen, die li-
zenzabhangig festgelegt sind:

Adresse: Georg-Brauchle-Ring 93 Foutenplanung mit

20992 Mianchen Gor 3""
Telefon: 05% 7 15702 - 302
Fax: 039/ 15702 - 338
E-mail: geschaeftzstelle@bavern-badminton.infa

Website: www bavern-badminton.de

Ansprechpartner:
Mame: Franz Engl

Telefon: 09471/ 607636
E-mail: badminton@englS. de

Ein Ausrichterlogo kann eingebunden werden, welches beim Ausdruck auf jeder Seite er-
scheint.
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Nun werden auf der nachsten Registerkarte [Konkurrenzen| im selben Fenster die Kon-
kurrenzen festgelegt, die aus einem Stamm bereits ausgewahlt werden kénnen oder es
werden neue hinzugefiigt. Konkurrenz ist ein Uberbegriff der Disziplinen, welche z.B.
nach Altersklassen unterteilt sind. So ist HE eine Konkurrenz, HE-U13 eine Disziplin).
Hier werden auch direkt die Meldegeblihren (bei Doppeln pro Person) eingegeben, um
sie spater auswerten zu kdénnen.

Info Tage Feiten | Felder | Yerfigbare Felder | Gruppensystem | Meldegebihbren | Suslosur 4 *

Laschen

Mame Geschl... | Tvp Starke | Min | Max  Melde...
B ez Jungen Einzel 13 3,50% i -
| ME_13 Madchen  Einzel 13 3,60
| ID_U13 Jungen  Doppel 13 5,00 €
| MD_LI13 Madchen  Doppel 13 5,00

Irmportieren

Auf der nachsten Karte werden die festgelegt, an denen das Turnier stattfindet.

Info Ku:unlﬂ_lrrenzenZeiten Felder | Yerfilghare Felder | Gruppensystemn | Meldegebihren | Suslosur € %

Dktober 2008 Do 02.10.2008

]Fr 03.10.2008
Mo Di Mi Do Fr 53

40 1|27 4

416 7 & 9 10 11 12
42113 14 15 16 17 183 19
4320 21 22 23 24 25 Z6
44 (27 23 29 30 31

45

[ |Heute: 02.10.2008

Unter werden die meist rhythmisch festgelegten Rundenzeiten vorgegeben, z.B.
wird pro Runde oder Disziplin ein 40 min-Rhythmus gewiinscht, es sind 10 Runden pro
Spieltag. So kann lber den Button ,1 Tag" dem aktivierten Tag ein regelmaBiges Haupt-
und Unterraster erstellt werden.

Man kann aber auch manuell jede gewiinschte Zeit eintippen. Bitte beachten: die Zahl
im Feld ,Zeiten pro Tag" sind die Zeiten, die auf der Karte tatsachlich zu sehen sind.
Nach Erstellung von weniger Zeiten fiir einen Tag sollte diese Zahl wieder heraufgesetzt
werden, damit wieder alle Zeiten zu sehen sind.

TIP: um alle Funktionen zum Auswerten und Veroffentlichen nutzen zu kon-
nen, miissen hier Eintrage vorgenommen werden!
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g AALAE E
L e ey e T

|Info || Konkurrenzen || Tage | Zeiten | Felder | Yerfiighare Feldsr | Gruppensystem | Meldegebihren | Auslosur 4 *

Zeiten pro Tag: @: &N erzeugen [ lrlag ] [ .ﬁ.lle“TThage ] ’ Kopieren J [Impnrtieren ]
L
#1

l#z ez |#a “les  |#e K]';t? l#z  J#a  |#10 |

Do 02,10,2002 1000 (1040 11:20 12:00 112:40 13:20 14:00 1440 15:20 1e:00
Fr 03, 10,2002 100 (1040 11:20 12:00 [12:40 13:20 14:00 1440 15:20 16:00
feiten
Skart Inketval #nzahl Einteilungdinteilungsinterwal
(CEEM v 40Minoten v |1 v| |sMnuten v

ES

#1 Jez les les s lxe ez les |#e  |#i0 |
10:40 11:20 1200 12:40 1320 1400 1440 15:20 16:00

[ (04 J [ Abbrechen

Auf der Registerkarte , mussen aus obigem Grunde auch Felder angelegt werden,
also die Anzahl der verfigbaren Felder, in Ausnahmeféllen auch verschiedene Spielorte.
Man fugt also auf der linken Fensterseite mit ,Hinzufligen™ zunachst die Feldnummern
ein. Am besten nur die Zahl, ohne das Wort Feld davor, weil dies wahrend des Spielab-
laufes sonst die Sicht stéren kénnte:

Info Konkurrenzen | Tage EeiteanE|dEr|'u'erFE|gl:uare Felder | Gruppensystem | Meldegebibren | Suslosur 4 *

Felder Spielorke
Feld Spielork Spielort
E 1 3-fach Turnhalle, Roding E 3-fach Turnhalle,. ..
E 2 3-fach Turnhalle, Roding
% 3 3-fach Turnhalle, Roding
E 4 3-fach Turnhalle, Roding
% 5 3-Fach Turnhalle, Roding
=13 S-Fa%TurnhalleJ Roding

Auf der Registerkarte |Verfiigbarkeit kann man per Klicken-und-ziehen (Drag& Drop) die
Verfligbarkeit bestimmen, denn bei manchen Turnieren wird zu spateren Turniertagen
auf weniger Feldern gespielt. StandardmaBig ist ein Feld flr alle Turniertage als Verfug-
bar eingetragen. Um ein Feld fir bestimmte Tage oder Zeiten herauszunehmen, ist per
Drag&Drop (klicken und ziehen) zunachst der gewtlinschte Bereich zu markieren, dann
kann (mit der rechten Maustaste wird das Kontextmenil gedéffnet) dieser Bereich Uber die
Leertaste als ,nicht verfligbar® markiert werden.

Dieser farbt sich anschlieBend rot ein.
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Feld Eigenschafien D E

Allgemein '-.-'erFljgl:uarkeit|
15 30 nicht werfighar
0 O = = = = = = = = = = &3P
L R e e o B e L= s B B Rl L TN )
c oo ooooooooooooo
o oo o o oo o oo oo oo o0
Do 02,10,2005
Fr 03.10. 2003 Feld ist werfigbar Del
Feld isk nicht verfiighar  Space
Bequemerweise kann man nun die Pfeil
E] I (0] 4 l ’ Abbrechen ] ’ Zuskimmen ] 9 .
rauf/runter - Symbole (links unten) an-

anklicken, um die anderen Felder zu bearbeiten. Die Markierung bleibt auf dem eingstell-
ten Bereich stehen. Uber die Schaltflache , Kopiere von" kann der Block von einem ande-
ren Feld Gbernommen werden

Durch diese Vorgehensweise kann man aber NICHT die bei uns haufiger genutzten Run-
den-Zeiten bequem fur die Zeiten-Ansetzung nutzen. AuBerdem passen diese Zeiten
nicht zu den vorher eingegebenen Zeiten.

Von daher ist es besser, man geht auf die Registerkarte |verfi.'|gbare Felder|

Info | Konkurrenzen | Tage | Zeiten || Felder | Werflgbare Felder | Gruppensystem | Meldegehiihren | Auslosur € #

|'-.-'erFII||;|I:|arkEit manuell festlegen v| Yerfiighare Felder: & ’ Dieser Tag ” P.IlerhTmage ]
R

10:00 |10:40 |11:20 |12:00 [12:40 |13:20 |14:00 |14:40 [15:20 |16:00
Do 02.10,2008 B
Frozi0z008 6 26 & &6 6 &6 & 6 |+ 4

Y

Dort kann man uber die Dropdownliste zwischen einer Automatik, die sich auf Weg 1 be-
zieht und der handischen Eingabe der Anzahl Felder wechseln.

Unter |Gruppensystem| sind Einstellungen fir Gruppenspiele méglich, also wie viel
Punkte flr ein gewonnenes Spiel vergeben werden oder welche differenzierten Regeln
zur Berechnung herangezogen werden.
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Infa

Konkorrenzen | Tage | Zeiten | Felder | Yerfiigbare Felder | Gruppensystem | Meldegebiibren || Auslosur % *

Tabellenberechnung
Seoring: W 4
Punkke pro Spiel

Fegeln Auf
Spiel-Punkte

) P
R > Yerhalknis Siege
Spiel unendschieden 1 |z Satzverhaltnic

7 '
Spiel vetloren 0 : Punkredifferenz

Ergebnisse won zuridckgezogenen ...
[] satzdifferenz
[ ] Punktedifferenz

Unter [Meldegebiihren| kann man detaillierte Angaben zur gewiinschten Bewertung vor-
nehmen, sowie auf dem Turnier verkaufte Zusatzartikel anlegen (die Uberschrift ,Melde-
geblhr" ist noch nicht korrekt Ubersetzt, hier soll der Preis flir den Artikel eingetragen
werden). Man unterscheidet insbesondere, ob die Meldegeblihr bereits mit der Meldung
fallig ist, oder erst, wenn der Spieler tatsachlich in einer Disziplin startet.

Info | Konkurrenzen | Tage | Zeiten || Felder | Verfiighare Felder | Gruppensystem | Meldegebihren | auslosur ¢ *
Berechnung Extras
@ Bezngeﬁuf Meldung Mame: Meldegebiibr
) Bezogermiuf Teilnahme Artikel #1 0,00
artikel &2 0,00
Typ: Summe Skarkgelder Konkurrenz ™ :
Artikel #3 0,00

Die Darstellung der ,Auslosungen®, also der Turnierbdume kann hier vorgenommen
werden. Eine Anzeige der Spiel-Nummern ist hier noch nicht sinnvoll, da diese immer
von 1 an bezogen auf die Disziplin nummeriert werden.

~Zeige Spielreihenfolge" ist nur dann zu aktivieren, wenn kein Zeitplan feststeht, aber
eine bestimmte Reihenfolge feststeht, zum Teil bekannt als ,followed by", besonders in
Halbfinals oder Finals.

Hier ist das ,Auto-Vervollstandigen" mit bestimmten Eingaben aktivierbar, damit die Er-
gebnisse schneller eingegeben werden kénnen.

TIP: bei der Ergebniseingabe dazu immer die kleinere Zahl eintippen.
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Tage | Zeiten || Felder | VYerfligbare Felder | Gruppensystem | Meldegebihren Officials 4k

Ergebnis
] spielnummern in Auslosung zeigen
“ sige Spieldauer in Auslosurg %.ﬁ.utn Yervollskandigen Best of: |3 :
undennummer in Gruppensystem zeigen HE: [21 [=# HD: |21 :
Zeige gesetze Spieler Fett DE: 21 |% oo: 21 | %
Zeige nach Mummern W [21 :

[] Z=ige Spielreihenfolge

Mixed Reihenfolge
[] Z=ige Spielort in Auslosung &

) Urrverandert
v ) ) ) )
Partner in alphabetischer Reihenfalge anzei #) Damen zuerst
30 : Minuten Pause nach derm Spigl G@Ierren e

- Mixed-Reihenfolge legt fest, ob unabhdngig von der gewahlten Paarungs-Reihenfolge
immer zuerst der Herr genannt werden soll.

- ,Partner in alphabetischer Reihenfolge anzeigen™ zeigt die Paarungen immer in alpha-
betischer

- Reihenfolge und die Minuten Pause nach einem Spiel kann man verwenden, wenn man
die Spieler wirklich auf die Felder setzt. Dann bekommt der Spieler nach Ende des
Spiels ein Uhren-Symbol solange diese 30 Minuten Pause noch nicht um sind.

Bei kénnen Schiedsrichter-Namen hinterlegt werden, die als Schieds- oder
Aufschlagrichter den Spielen zugeordnet werden kénnen (Eintragung dort, wo die Ergeb-
nisse eingegeben werden).

Nach bestatigen von OK wird das Turnier erstmalig erstellt. Um zwischenzeitliches Spei-
chern muss man sich nicht kiimmern, nach Anderungen wird automatisch gesichert.
Dennoch kann es nicht schaden, zwischenzeitlich ein ,,Backup® Uber ,Turnier" oder eine
Kopie Uber den WIN-Explorer zu erstellen.

Nun sind wir auf der Ubersichtsseite des Turniers, in der die eingegebenen Daten ange-
zeigt werden. Weiter oben in der ,Ubersicht" findet man verschiedene Auswertungen, im
Wesentlichen die aktuelle Feldbelegung, also wann wie viel Felder belegt sind, sowie Sta-
tistiken zum aktuellen Turnierfortschritt. Anzahl der eingeteilten Spiele, kampflose Spie-
le, gespielte Spiele und Satze etc.
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7 Ubersicht

| Turniier | Feldbelegung | Statistiken |

_
/ Turnier Planer

7. RLT U13 2009 - Bez Ndb-Opf
Aktion wihlen Turnier
® Setze die Eigenschaften des Turniers Datei: 02401 Datenty BEVKROTOMD Daten'2003-02403 Turniered?. BLT U13 2009 - Bez Wdb-Cpf.tp
& Spicler zum Turnier hinzuflgen 15 Spieler, 15 Meldungen
® puslosungen hinzufigen - -
s Auslosungen vornehmen Turnierverantwortlicher: Franz Engl
e Auslosungen zeigen Telefon: 09471 | 6O7E37
gen zeigen y )
: - Email: f.engl@bayern-badminton, de
& Alle Spigls zeigen Ref , Herbert Ot
» Yerdffentliche dieses Turnier im ETErEE: ErLEr f
===k Email: sr-obmanni@bayern-badminton. de
Inkternet!
. mMeldegebiihren
Informationen 2
Summe Startgeld: 52,50 €
Auto-Updats Rahatt: 0,00 €
Automatisch neues Update installieren Bezahlt: 0,00 €
Version 2008.3 Zu bezahlen 52,50€

Turnier

Diese Ubersicht kann jederzeit wieder (ber die linke Symbolleiste
%{b aufgerufen werden:

Ubersicht

&

Spieler
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3. Spieler und Meldungen hinzufugen

Nun werden natlrlich Spieler bzw. gemeldete Spieler/Paarungen bendtigt. Flr die Diszip-
linen sollte nur noch mit F3 oder ,Spieler- Spielerdatenbank - aus Spielerdatenbank
auswahlen" aus der BBV/DBV-Stammdatenbank ausgewahlt werden. Da diese noch nicht
existiert, gehen wir zunachst andere Wege. Grundsatzlich wird als ,Spielerdatenbank™
ein Pool bezeichnet, der alle Spieler umfasst und aus welchem nur noch ausgewahlt
wird. In diese Datenbank dirfen nur Spieler mit eingetragener Spieler-ID, da von hier
aus alle Verknipfungen auf Kroton gesteuert werden. Im Gegensatz dazu existieren die
Spieler, die nur in ein Turnier importiert wurden, was theoretisch auch ohne ID mdglich
ist, aber bei der Veroéffentlichung zu Problemen flhrt, da die Verknipfungen fehlen. Das
ganze System basiert auf den EINdeutigen Spieler-IDs, wodurch auch falsche oder ver-
anderte Schreibweisen unwichtig werden. So fuhrt z.B. nach einer Namensanderung
durch Heirat der Link immer noch auf den richtigen Spieler/In.

Vorzugsweise wahlen wir also den Weg des Imports von Meldungen Uber Excel, DBase
oder aus alten Turnieren (Spieler - Meldungen importieren). Dazu missen die Spie-
ler/Paarungen mit vollstandigen Angaben enthalten sein. Da die meisten mit Excel arbei-
ten und nicht mit DBase beschranke ich mich auf diesen Weg.

Es ist empfehlenswert, die Disziplinen separat zu importieren, da pro Import-Vorgang
genau eine Disziplin automatisch zugeordnet werden kann. Sonst wiirde ja jeder Spieler
in jeder Disziplin erscheinen...

Spieler | fuslasung  Bericht  Inkg

Man geht also zunachst auf [Spieler — [Meldungen impor-|
. Der Assistent fragt zunachst nach der Datei, die im-

portiert werden soll, mit der entsprechenden Erklarung der
In Meldeliste suchen  Fa Datenformate

a Spieler hinzufligen
a Spieler Gachen

AR

fj_.i In Auslosung suchen F9

£, spiele zeigen Fi0 Datei
wahle die Datei Fir Import
-] Email senden

:] 3MS senden

Spiglerdatenbank r
Offnen
| ME|II|LII‘|gEI‘| impartieren. .. Der Assistent erlaubt Thnen verschiedane
- Suchenin: |\ 03_Turniere
Rangliste importieren ... Excel Dateien e
Uberpriifen Sie, dass die Daten auf dem e ) I=30_sBY
e | i ; < =1 _osB
Wereine importieren, . DBase File i =1
Viele andere Softwarepakete kinnen nach Zuletzt 22 5CH
Vereine exportieren verwendste D... | 7333 Mo
P Turnierdateien l'-"j4_MFR
Sie kiinnen Spieler direkt aus alken Turnier Fr 5":' =
|Ch5_oFR
Desktop [Zhe PR ¥
| % 7, RLT U3 2009 - Bez Mdb-OpF . tp
. 3] 5pislerID_RLT3-Meld-10_U13.ds
] %8| spislerID_RLT3-Meld-1E_L13.xls
b2 SpiclerID RLT3-Meld-MD_U13.xs

Eigene D ateien
= @Smelerm RLT3-Meld-ME_LI13, e

Bei Auswahl einer Excel-Datei - eine Vorlage wurde auf der BBV-Homepage hinterlegt -
offnet sich anschlieBend das Fenster, in dem die zu importierenden Felder gewahlt wer-
den sollen:
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, Turnier Planer

Meldungen importieren

Felder
Wwahle die Felder zum verlinken
SpielerID: | SpielerID w Telefon privat:
Mame: | MAME w Telefon gesch.
Worname: |WORNAME w Handy:
Zweitname: w Ernail
Adresse: A Geschlecht: | GESCHLECHT v
2. Adresse: Geburtsdatum | GEE v
3. Adresse w Verein: | VEREIN v
Bundesland:
< Zuriick FD'E@‘:‘E = ’ Abbrechen ] ’ Hilfe: ]

Wenn die Excel-Uberschriften genauso hei-
Ben wie die Felder im Assistenten, so wer-
den diese automatisch vorbelegt.

Danach kénnen Eingaben zur Spielstarke vorgenommen werden und ob bereits Zahlun-
gen vorgenommen wurden. Danach werden alle Spieler angezeigt und als zu importieren

aktiviert:

ingen importieren

Konkurrenzen
22 Spieler gefunden, Kontrolieren Sie das Ergebnis bevor Sie
es endgiiltig in die Datenbank importieren,
=
Marne Yornarme Zwei.., | Adresse PLZ &
8 Bach Kristin
&’2 Semmler Luisa
g Meier Marina
g Schrittner Emily
8 Miller Mora |
&2 Darfrer Melanie
?.‘ Bach Kristin
&2 Meier Marina
&2 Schmittner Emily
&3 Semmler Luisa w
< i ! »
’ Alles ] ’ Keine ]
< Zuriick Folggzde = [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

Meldungen importie

Konkurrenzen
‘Wwahle die Disziplin fir diese Meldungen

Konkurrenz

OB x_us
] B me_nz
OB o s

I% o Mo_13

Bestdtigen

Sie importieren nun Spieler in Thr Turnier,
\.t/ Michten Sie wirklich Fortfahren?

) )

%Verbinde Partner in gerader und ungerader Zeile

< Zuriick Bez@den [Abbrechen ] [ Hilfe: ]

Im oberen Bereich steht die Anzahl der ge-
fundenen Spieler.

Man kann hier gezielt Spieler abwahlen.

Im diesem Fenster kdnnen die Spieler di-
rekt Disziplinen zugeordnet werden, was
sehr sinnvoll ist, denn sonst muisste man
jeden Spieler anklicken und ihm die ent-
sprechenden Disziplinen zuweisen.

TIP: Bei Doppel-Disziplinen miuissen die
Spieler untereinander, nicht neben-
einander stehen, dann kann man die
Option ,Verbinde Partner in geraden
und ungeraden Zeilen™ dazu nutzen,
die Spieler nicht nur in der Disziplin
zu melden, sondern direkt die Paa-
rungen miteinander  verknupfen.
=> das erspart eine Menge Arbeit!
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Es empfiehlt sich daher dringend, die Excel-Tabelle nach Disziplinen aufzuteilen, d.h. fur
jede Disziplin entweder eine eigene Datei oder zumindest eigene Tabellenblatter zu nut-
zen. Beim Import kann immer nur ein Tabellenblatt, namlich die alphabetisch erste be-
nutzt werden.

Nun haben wir also einige Spieler in unserem Turnier und deren Eintrage. In der
- Ansicht kdnnen wir eine Liste aller Teilnehmer sehen.

a
Suchen: ||
Marne SpielerID Geburksda... | Land Kankurrenzen S 5 Meldege... Offen | Datum ‘erein
8 Amthor, Alexander 07-33684 JE_U13, 1013 8,50€ §,00€ 02,10,2008  TuS PFakofen
22 Bach, Kristin 07-32854 ME_U13, MD_U13 8,50€ 8,50€ 03.10,2008 T% 1897 velburg
& Darfrer, Melanie 07-93003 ME_LI13, MD_U13 8,50 §50€ 03.10,2008 1. BC Straubing
8 Dirmeier, Matthias 07-31653 JE_LNG 3,50€ 3,50€ 02.10.2003 TS Bad Abbach

Zusammenfassung Aufbau Excel-Datei:

1. alle Daten von Spielern eingeben, Spalteniberschrift, wichtig insbesondere die Spie-

ler-ID, weiblich derzeit noch mit f = female eintragen!

Paarungen direkt UNTEREINANDER setzen

Schreibweise von Vereinen und Verbanden KORREKT und einheitlich, da auch hier IDs

vergeben werden

4. Pro Disziplin eine Datei oder ein Tabellenblatt, welches durch umbenennen zum Ers-
ten gemacht werden kann.

2.
3.

A B & D E F G
] SpieledD  [MAME YORMAME | GEB ‘ AkL |\HEREIN GESCHLECHT
2 07-32577  |Maierhofer harkus 22051996 | 13 Post 3% Landshut il
3 07-33972  Fleckenstein Jakob 26.09.1997 U117 Post 5% Landshut ]
4 07-32853 MNeger Stefan 22031996 | W13 | TV 1897 Welburg Il
a 07-32855  Schimpl Flarian 16.09.1996 | 13 T 1897 Velburg Il
G 07-34000  |Fuchs Yannick 10071996 | 113 Post SY Landshuot il
7 07-32578  Maierhofer Joachim 22.05.1995 U113 Post 5% Landshut ]

=> Musterbeispiel einer Excel-Datei!

Trotzdem werden immer mal wieder Spieler von Hand nachgetragen werden mussen:

£ | Ein neuer Spieler wird uber ,Spieler hinzufiigen® vollsténdig neu angelegt. Hier ist
zwecks Erreichens eines vollstandig einheitlichen Systems ebenfalls darauf zu
achten, dass die Spielerinfos incl. Spielerpassnummer (ID), Verein und Geburts-
datum etc. auch wirklich vollstdndig eingegeben werden!

Die gemeldete Disziplin ist per Checkbox zu aktivieren (,,Konkurrenzen™)

Danach ist bei Doppel-Disziplinen im unteren Bereich der Bereich ,Partner" freigegeben.
Hier sind nur Spieler mdglich, die auch in dieser Disziplin gemeldet und noch keinen
Partner haben.

Weitere Eingabemdglichkeiten auch Uber Meldegeblihren sind nach Bedarf zu tatigen. Ist
ein Spieler nicht jeden oder den ganzen Tag verfligbar, so kann analog der Verfiigbar-
keit von Feldern hier der Spieler teilweise auf ,nicht verfligbar" gesetzt werden.

Je nachdem, wie die Meldungen eingetragen wurden, miissen spater noch Paa-
m rungen von Hand zugeordnet werden.

Dazu doppelklickt man in der Liste der Spieler auf den gewlnschten Spieler, dann
wechselt man zur Disziplin und selektiert mit einem einfachen Klick die ge-
wunschte Disziplin, man befindet sich im Dialogfenster wie oben.

Spieler
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Mit einem Rechtsklick auf einen Spieler erhdlt man weitere Mdglichkeiten:

wie Doppelklick

In Auslosung suchen: man kann direkt in den

richtigen Turnierbaum an die Position des Spie-

: alle mdglichen Spiele werden

aufgelistet an denen der Spieler beteiligt ist.

In Meldeliste zeigen: zeigt alle Listen an, in de-

nen der Spieler gemeldet ist.

Auch von hier aus ist es mdéglich, neue Spieler

Verflgbarkeit Meldegeblhr Matiz EIqenSChaften :
Allgemein | adresse Sport Korkurrenzen
3 29
lers springen.
Machniame: |
Worname:  |Isabel | Spieler zeigen
Zweltname: | |
Geschlecht:
Geburtsdatum | |
SpigerID:
Verein: |gh TSV 1906 Freystadt V| [3
Meldedatum:
Melde-Methodel maruel v |
anzulegen oder diesen
@E [ [o's ] [ Abbrechen ] [ Zustimmen ] zu I6schen.

Nun fehlen noch die Setzplatze, welche von Hand einzutragen sind.

Meldeliske

Man wechselt zuerst in den Bereich , Liste". Dort findet man alle an dieser Dis-
ziplin teilnehmenden Spieler auf der Registerkarte Meldungen:

Auf der linken Seite findet man unter ,Konkurrenz" alle eingegebenen Disziplinen in un-
terschiedlichen Farben. Grau heiB3t, dass hier noch keine Meldungen vorliegen. Rot be-

deutet, dass hier Meldungen vorliegen.

Durch einen Doppelklick auf einen Spieler in dieser Ansicht kann man die ,Meldung Ei-

genschaften" eingeben.

)
Konkurrenz Meldungen |F'.uslosungen
E 3 ui3 Mame Setzplatz | Status 5. Leist...  R... G, Geb Verein
B mEus 1 & Alexander Amthor I Tus Pfakofen
B o iz 2 @  Matthias Dirmeier 1 ; -
E mo_nz B ii Meldung Eigenschaften D E|
+ Allgemein |
5 B d
& B Christizn Jochurn ] Pa=m—
B Joachim Maierhofer ﬁ |Ja Fleckenstein |
5 @ Markus Maisrhofer
2 B Jonas Meckl Partner:
0§ Stefan Meger
11 & Sirmon Ruber Konkurrenz:  JE_LJ13
1z B Flarian Schimpl
— Meldedatum: Do 02,10,2008
13 B Maximilian Schmerle
14 B Jonas Walberer
Hauptfeld
15 @®  Moritz Zierhut B
Setzplatz ! |:|
Skatus: <kBIn= b
Ersatz:
Ersatz: I:I
I [s]'4 I ’ Abbrechen ] [ Zustimmen l
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- Man kann hier auch einen Partner eingeben oder wechseln.

- Der Setzplatz wird fir die Auslosungen benutzt. Entweder gibt es einen festen, oder
einen Bereich wie z.B. 5/8.

- Das Hauptfeld und die Qualifikation kénnen separate Setzplatze verwalten. Ob Haupt-
und Qualifikationsfelder getrennt gesetzt werden, wurde bereits bei den Turnier-
Eigenschaften - Konkurrenzen festgelegt, als zum ersten Mal eine Disziplin angelegt
wurde.

- Das Reservefeld dient der Méglichkeit, eine Reihenfolge flir Nachriicker festzulegen.
Nur Sichtbar auf der Reserve-Liste.

2
konkurrenz Meldungen | suslosunigen
i JE_U3 Marme Setzplatz = Skatus 5., Leist... | R... & iEeb
= ME_13
g EEN —
: D _U13 2 B Matthias Dilrmeier Yerschieben in » HaupkFeld
& vp_U13 38 Bennett Elstermann Kopiere nach b Ersatz
4 Jakob Fleckenstein N
2 - Meldungen l&schen Ausschliefien
S B Florian Fuchs o
& @ Christian Jochurm gl
7 Joachim Maierhof il
2 machim .f'ner orer Zu Konkurrenz verschisben. .,
8 B Markus Maierhofer gl
S @ Jonas Meckl In Konkurrenz kopieren. .. M
10 B Stefan MNeger " sutomatisch sekzen, . M
11 @ Simon Ruber 4 Drucken... gl
12 B Florian Schirnpl gl
13 & Mazimilian Schmerle @ Eigenschaften... il
14 B Jonas Walberer Al der Amth gl
15 ®  Moritz Zierhut FrAnCEr AmEher M

Verschieben / kopieren in: Verschiebt die Spieler in die entsprechende Meldungsliste, so
dass dieser nur in bestimmen Turnierbaumen zur Auswahl steht. Das erspart die Suche,
wenn Spieler in eine Auslosung eingefligt werden, da diese in Registerkarten sortiert
nach Hauptfeld, Qualifikation etc. eingeteilt werden.

Automatisch setzen: hier kann nach Rating (Leistungsbilanz) / Ranking (Rangliste), also
vorher importierter Spielstarke automatisch gesetzt werden.

Uber Drucken kann eine Meldeliste pro Disziplin gedruckt oder direkt nach Excel iberge-
ben werden.

Meldungen drucken El
Konkurrenzen wahlen Felder whlen
Konkurrenz Meldungen Feld
L JE_U13 - Hauptfeld Name ) )
O] e Lts - Fapfod e ] Geschlecht Wenn man die Vorschau ansieht, kann man von
[ % 10_U13 - Hauptfeld 8 Geb . . .
01 BMO_U13 - Houpeld 5 Dowte hier aus verschiedene Export-Formate wahlen.
+| Leistungspunkkzal
Rangl\stge:p\atz e | Iil ‘J J J J B =] |wj (@ (7] [ J
SpielerID : d : :
Yerein
Yerband i i i . i
2 ndestnd Ein Klick auf den Spielernamen o6ffnet die Daten
t #, i
ot des Spielers.
Telefon privat
Telefon gesch.
Handy
Email
Setzplatz
Status
Notiz
Qeihenfolge |Mame w I Yarschau H Drucken ” Excel H Schlisfien ]
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4. Turnierbaume / Auslosungen erstellen

Nun liegen ausreichend Spieler vor und man kann die Spielmodi vergeben.

- In der ,Meldeliste" klicken wir auf Auslosungen. Dort findet man eine Listen-
2 | Ubersicht der verfugbaren Auslosungen, die naturlich erst noch leer ist. Daher
meldeliste | 1St @uch unter ,Konkurrenz" die Farbe flr die Disziplin noch rot.

4.1. Turniersysteme:

Turniersysteme fiir Meisterschaften: Qualifikation (Gruppe und KO) - Hauptfeld
als einfaches KO-System

Es gibt vielfaltige Moéglichkeiten, wie ein Turnier gespielt wird. Zunachst beginnen wir
hier mit einem System flr Wettkdmpfe / Meisterschaften. Dies ist so nicht fliir Ranglis-
ten-Systeme einzusetzen, da dort andere Bedingungen vorliegen. Zunachst beginnen wir
mit einem System, welches aus einer Vorrunde / Qualifikation und einer Hauptrunde be-
steht. Anhand verschiedener Disziplinen werde ich die Vorrunden einmal als Gruppensys-
tem auslegen und einmal als KO-System. Das Hauptfeld besteht nur aus einem einfa-
chen KO-System. Das doppelte KO-System wird spater beim Ranglistensystem erlautert.
Weiterhin ist zunachst die Voraussetzung, dass die GréBe der Turnierbdaume bekannt ist,
sowie die Auslosung von Hand erstellt wurde und lediglich von Hand eingefligt wird. Das
Thema Auslosen und Setzen wird ebenfalls im Bereich der Erlauterungen zum Ranglis-
tensystem abgehandelt.

Aufgrund der vorhergehenden Kapitel sollten nun also Spieler, Meldungen und Paarun-
gen existieren. Der ein oder andere Setzplatz kann auch bereits von Hand eingegeben
worden sein.

Erstellen wir nun also unsere erste Auslosung.

Wir befinden uns im Bereich ,Liste"™ und dort auf der Registerkarte ,Auslosungen".

Die Zeilen sind alle leer, da noch keine Auslosung existiert. Mit Rechtsklick in den leeren
Bereich erreichen wir ebenso wie aus dem oberen Menu die Mdéglichkeit eine ,Auslosung
hinzufiigen".

fuslosung § Bericht  Inkernet  NA

2H  Auslosungen drucken, .

i Auslosungen vornehmen

# | Turnier ansetzen...

Auslosungen zuriicksetzen
| Links...

Tabelle anpassen...

Konflikke. ..
Pausenzeit prifen

Einzel nach Doppel...

|@ Auslosung hinzufiioen

“H Auslosung laschen

Auslosungsork
Berechne. .. Fl1
Layouk,..

Mach Excel exportieren
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Wie beschrieben, beginnen wir mit einem System incl. Vorrunden.
Nach Klick auf Auslosung hinzufligen, 6ffnet sich der ,Auslosungs-Wizard" (Assistent).

Auslosungs Wizard

Auslosung zusammenstellen
Bitte wable den passenden Typ flr diese Konkurrenz,

JE_U13 - 15 Meldungen

Oualfikations-zruppensystem mit Hauptfeld-Gruppensystem )
In dar Qualifiation werden Gruppensysteme gaspisk. Der Siager arre Qualifikations-Gruppensystem mit Hauptfeld-Gruppersystem b

Andere Spieler kinnen ebenfals drelt ins Hauptfeld gesetzt werden. [0S <tem
Gruppensystem
Cuialifikations-Grupoens,
= L Eo-CualFikation mit KO-System im Haupkfeld
A l. Qualifikations-Gruppensystem mit HauptFeld-Gruppensystenm
B Wollstandiges Gruppensystem
b [KO-RL-System
BE "= |kompass Draw
] Cualifikatiors-fuslosung
" Gruppensystem mit Plavoffs
C I. Matchplay
L | 4|
.. [
D L |
| Folgende > | | Abbrechen | | niFe |

Wir wahlen aus der dritten Zeile ,Qualifikations-Gruppensystem mit KO-System im
Hauptfeld" (Achtung! Tippfehler. Es steht dort z. Zt. ,Qualifikations-Gruppensystem mit
Hauptfeld Gruppensystem", aber anhand der Grafik ist zu erkennen, dass das Hauptfeld
als KO-System angelegt wird!!).

Im nachsten Fenster werden die FeldgréBen abgefragt und die Anzahl der Meldungen
angezeigt:

Qualifikation

Einstellungen Fir die Qualifikation A
JE_U13 - 15 Meldungen h

Anzahl Qualifik ationen
2
Grifie Qualifikationsfeld

Es kinnen maximal & Meldungen in die Qualifikation.

Benennung

|Gruppe

() Buchstaben
(%) Nurmmern

Beispiel Gruppe 1, Gruppe 2, Gruppe 3, Gruppe 4
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Im ndachsten Fenster wird festgelegt, wie viele Qualifikanten ins Hauptfeld kommen.
Meistens werden Gruppen-Erste und/oder Zweiter ins Hauptfeld gesetzt. Dies passiert
dann automatisch. Es kann aber auch gewahlt werden, dass nur der Erste automatisch
ins Hauptfeld gesetzt wird und der Zweite und Dritte kdnnen anschlieBend manuell dahin
geschoben werden. Um einen Link von Hand erzeugen zu kdénnen, wahle ich hier nun Nr.
1 und 2, sowie Beste Nr. 3. Beim Gruppensystem kdnnen aber prinzipiell alle Teilnehmer
flir das Hauptfeld verlinkt werden.

&
Links
Bitke wahle die anzahl der Links im Haupkfeld =

JE_113 - 15 Meldungen

) Nur der Gewinner
Mur alle Gruppensieger in das HaupkFeld,

Mr. 1 und 2
Sieger und Finalist ziehen beide ins Hauptfeld ein. Sie werden in werschiedene HalFken
gesetzt,

Det folgende Link kann hinzugefigt werden, wird aber nichk automatisch weitergeschoben,

%Beste Mr. 3

Falls Sie zusatzliche Links erzeugen méchten, kinnen Sie digs mit [Draw - Links] aus dem
Hauptmend tun.

Danach wird nur noch die GréBe des Hauptfeldes und der Name der Disziplin eingetragen
sowie die auszuspielenden Platze (Spiel um Platz 3).

Als letzte Einstellung wird das ,Layout" festgelegt, also die Informationen, die im Tur-
nierbaum erscheinen sollen:

r
il

Layout
YW ahle Uberschrift und zusatzliche Spalten fir die Anzeige in allen Auslosungen =
JE_1U13 - 15 Meldungen

Kopfzeile: | standard b
Spalten: Spalke

[ spiglerIm

[ ] =karke

[] =eburtsdatum

Fakus
eistungspunkkzahl

[] ranglistenplatz
‘erband
erein

[] stadr

[] Bundesland

[] Land
] Flagge
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Vor der endgliltigen Bestatigung werden die Informationen einmal angezeigt, durch ,Be-
enden® werden die Auslosungen erstellt.

In der ,Liste"-Ansicht werden alle Auslosungen als Liste dargestellt, die Farbe der ,Kon-
kurrenz" hat sich flir die erste Disziplin von rot auf orange = Auslosung vorhanden ge-
farbt.

2
Konkurrenz Meldungen | Auslasungen
; JE_U13 Marne Tvp
ME_U13 @ Gruppe 1 Gruppensysken
E 103
B Q Gruppe 2 Gruppensysken
MD_U13 2 E_u13 KiO-System

Fir das Madchendoppel erstelle ich nun eine Auslosung mit Qualifikation, diesmal aber
als KO-System und einem einfachen KO-System in der Hauptrunde.

Dazu beginnen wir wieder in der ,Liste"-Ansicht und wahlen Auslosung hinzufliigen.
Diesmal nehmen wir aus der 4. Zeile ,KO-Qualifikation mit KO-System im Hauptfeld".
Die zuletzt getatigten Einstellungen fiir das Layout bleiben erhalten. Das Programm
macht weiterhin sinnvolle Vorschldage anhand der Meldungen, was die GréBe der Auslo-
sungen angeht.

Nun haben wir also bereits zwei Auslosungen (orange) erstellt und wollen diese mit den
vorgegebenen Daten = Auslosung fillen.

Wir wechseln zunachst auf die Ansicht ,Auslosungen®, wo wir auf ver-
3} schiedenen Registerkarten die einzelnen Turnierbaume betrachten kénnen.
Auslosungen
Meldung wihlen g|

Am Anfang ist hier mit Rechtsklick auf ein

| ,Bye", nicht viel mehr madglich, als die

Meldungen | Links ,Meldung wahlen", um die gemeldeten
s Seteplatz  Leistu.. | Rangh. 4| und ausgelosten Spieler einzugeben. Der
R e Doppelklick auf Bye bringt dasselbe Ergeb-
f Dorfner, Melanie nis.

”e”r"“"e“zf; Man kann hier die Anfangsbuchstaben ein-

Eisinger, I . . . ..
Syt tippen, um nicht so viel scrollen zu mis-
f Euler, Davina sen.

Killersreiter, Weronika
f Fiorenting, Allegra

Wir befinden uns auf der Registerkarte

Kick, Paula »~Qualifikation Auslosung Eintrage", da wir
ﬁ?:f:ﬁﬁ::f uns in der Quali befinden und das Pro-
& Keller, Mirie gramm bietet uns daher die Spieler, die wir
Hans, Sophia fir die Quali gemeldet haben an. Andere
B Kick, Paula “I| Meldungen sind dennoch mdoglich. Durch

| oc || abtrechen || Doppelklick wird die Paarung an die vorher

geklickte Stelle gesetzt.

Selbstverstandlich tauchen bereits eingefligte Spieler nicht noch weiter in der Liste auf.
Wir flllen nun unsere Daten flr das Gruppensystem in allen Gruppen ein.
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Sobald der erste Spieler in der Auslosung steht, farbt sich die ,Konkur-

Konkurrenz "

1 U13 renz" von orange auf gelb um.

B ME U3 Das gleiche machen wir nun fur das Hauptfeld.
E s

| MO_U13

Im Hauptfeld sind die ,Links" auswéahlbar, um die

Sieger der Qualifikation an selbstdefinierte Stellen
| ins Hauptfeld zu setzen. Sobald der Sieger fest-
steht, fragt das Programm, ob der Name weiterge-

Meldungen schoben werden soll, so dass die Verlinkung ent-
Name fernt wird und der Name des Spielers erscheint.
[ Qualifikation 1 #1 Sollten die bereits eingetragenen Links (also die
[@] qualifikation 2 #1 Position der Qualifikanten) oder andere Meldungen

nicht korrekt sein, so kénnen diese einfach Uber
Rechtsklick ,,Meldung léschen™ oder die Taste ent-
fernen geldscht werden.

Konkurrenz MD_U13 - Qualifikation 1 | MD_U13 - Qualifikation 2 | MD_L13
h 1 E_ 13 St. Werb. Yerein Finale Gewinner
B mE_L1z
B s
i Mo i3 1 Qualifikation 1#1
2 Bye 1

Das gleiche machen wir nun flr die andere(n) Disziplin(en).

Ist in einer Doppel-Disziplin flr eine Paarung noch eine Freimeldung vorhanden, so kann

diese jederzeit durch Rechtsklick - Partnerwechsel ersetzt werden:

Welche Spieler wallen Sie ersetzen? Spiele waon Team
) Frei Kankurrenz Zeit
(%) Marie Keller
Mevwer Parkner! Spiele won
w Konkurrenz Zeit

Sophie |

Man wahlt zunachst den Partner, den man wechseln méchte und dann den neuen Part-
ner. Auf der rechten Seite kann man, sofern schon ein Zeitplan existiert, die Spielzeiten
der Spieler erkennen.

Tipp: Gibt es hier eine Uberschneidung der Spielzeiten eines Spielers, auch zu spateren
Zeiten, steht dieser Weg NICHT zur Verfligung. Aber sonst kann zu jeder Zeit Uber
diesen Weg ein neuer Partner zugeordnet werden. Geht dies nicht, so muss man
Uber die Spielereigenschaften die Spieler zunachst manuell voneinander trennen,
nachdem man sie aber erst aus der Auslosung entfernt hat. Dann kann man die
neue Paarung wieder in die Auslosung setzen!
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5. Zeitplan

Auslosungen

Vorbereitungen:

Sobald ein Turnierbaum angelegt ist, kann er (auch ohne Spieler) mit Spiel-
E zeiten belegt werden.

Bei den ,Turniereigenschaften"™ wurden die Turniertage und die ,Zeiten" eingegeben,
auBerdem die ,Felder" und die ,verfiigbaren Felder" (siehe Kapitel 2, neues Turnier

anlegen).

Mogliche Funktionen: (durch Rechtsklick)

[ spiel Eigenschaften, .,
.| Spiel ansetzen. ..

“  Runde ansetzen...

_,_) Spiel zeigen

1 sSpiel léschen

Drucken...

el

Bwes weiterschisben
A Links...

Tabelle anpassen...
Hetvorbeben

Florian Schimpl
Jakob Fleckenstein

Rundenansetzungen ldschen

Zurick zum Zeitplan:

- Ergebniseingabe, Notizen, Benachrichtigungen etc.
- Zeit fur dieses Spiel auswahlen
- Zeit fur die ganze Runde auswahlen

- springt in die Spiellbersicht
- entfernt das Ergebnis bzw. den Sieger
- l6scht die Zeiten flr diese Runde

- druckt die aktuelle Auslosung

schiebt die Spieler weiter, die gegen ,Raste" spielen
zeigt und verwaltet die Links (VerknUpfungen)
zeigt und verwaltet die Gruppe mit akt. Platzierungen

markiert das Spiel mit gelber Hintergrundfarbe

springt auf die Spielereigenschaften

Jedes Spiel kann einzeln und von Hand mit einer Zeit versehen = angesetzt werden, in-
dem man mit Rechts auf das Spiel klickt und dann auf ,Spiel ansetzen". Das ist natlr-
lich sehr mihselig. In den meisten Bereichen wird nach einer Runde gespielt, also immer
eine ganze Runde pro Disziplin. Um eine solche Runde anzusetzen, wahlt man also

,Runde ansetzen" aus.

[0 Spiel Eigenschaften. ..

.| Spiel ansetzen, .,

7 | rurde ansetzen... |

Nach Klick auf den Tag erscheinen alle verfligbaren Zeiten
und Felder und der BTP schlagt eine Rundenplanung vor.
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Ansetzen JE_U13 - Gruppe 1 - D E|
M :sine Felder Keine Felder verfiighar I Aktuelle Ansekzung

Verflgbare Felder:

Kapazitdt: 112 |3 B2 S mm @ = =0T

peutztio (B 33|83 3|8 33|83

Do 02,10,2008 56 6 6 6 6 6 6 6 6 4|4

Fr 03,10,2003 54 .6 6 6 B|6 6 6|4 4

Mannschaft 1 | Mannschaft 2 Zeit Feld

59 Jakob Fleckenstein - Florian Schimpl Fr 03,10,2003 02:00 1 - 3-fach Turnhalle, Roding

53 Christian Jochum  Jonas Meckl Fr 03,10.2003 02:00 2 - 3-fach Turnhalle, Rading
[berspringe Spigle mit Bye Max Spiele pro Tag: |10 | 5 Pausen |1 S
Bves weiterschieben Max Spiele pro Konkurrenz und Tag: |10 - Max. Spiele pro Zeiteinheit: |0 -

w

[#]Feld zuweisen Max Einzel pro Tag: |10 | 2 [ oK I [ abhrachen ]

Sie sehen alle Spiele in dieser Runde mit den vorgeschlagenen Zeiten. Im oberen Feld
sehen Sie die verfligbaren Felder pro Zeit-Einheit (slot). Um die vorgeschlagene Zeit zu
andern klicken Sie einfach auf eine gewlinschte Zeit, in die Zelle mit der Anzahl der Fel-
der. Die benutzten Zeiteinheiten flr diese Runde werden in Blau dargestellt. Am Bild o-
ben ist zu erkennen, dass nach Erreichen der maximal zur Verfigung stehenden Felder
(hier 5) automatisch die nachste Zeiteinheit (16:40) benutzt wird. Durch Klick auf einen
Tag sieht man die Zeiteinheiten flr diesen Tag, ansonsten sieht man nur die vom ersten
Tag. Danach kann die gewlnschte Zeiteinheit ausgewahlt werden.

Die Optionen im unteren Bereich im Einzelnen:

Uberspringe Spiele mit Raste: Fiir Spiele mit einer Raste wird keine Zeit angesetzt.

Raste weiterschieben: Spieler, die gegen Raste spielen, werden in die nachste Runde ge-

schoben

Feld zuweisen: Die geplanten Spiele werden auf feste Felder geschoben

Max. Spiele / pro Konkurrenz / Einzel pro Tag: hier kann ein Maximum pro Spieler fest-
gelegt werden, so dass bei Erreichen
dieser Anzahl dessen nachste Spiele auf
einen anderen Tag gelegt werden.

Es ist moglich, Spiele auf einen Tag ohne feste Uhrzeit zu legen, indem man nur auf den
Tag klickt. Die Zeit kann spéater geplant werden. In diesem Fall findet KEINE Uberpriifung
statt, ob der Spieler oder die Felder auch zur Verfligung stehen (Pausenzeiten, Spiele in
anderen Disziplinen).
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Nach dem Klick auf OK werden die Zeiten in die Auslosungen eingetragen. Sind alle Zei-
ten in einer Auslosung eingetragen wechselt die Farbe von blau auf grin.

Nun kann man auch die ersten ,Spiele" betrachten. Dort stehen in zeitlicher Reihenfolge
alle angesetzten Spiele, also mit einer Zeit belegten Spiele. Unten sieht man Register-
karten fur nicht-angesetzte und beendete Spiele. Die Bedeutung der Farben ist bei ,Ex-
tras-Einstellungen-Spielfarben™ nachzulesen/andern.

Einstellungen D §|

allgemein | Spieler Mamen | Spiglfarben | ansetzen | Internet

Zeichne Linie 2wischen den Spielzeiten
Benutze Farben in Spielibersicht
Zeige Flaggen in Spielibersicht

Standard Ausgewahlt

Spieler auf Feld AaBh AaBb
Spieler nicht benachrichtigt Aabib AaBb
Spieler benachrichtigt AaBb

Spieler amwesend fabh fabh

Spieler hat nicht bezahlt —

’ Standard ] [ (4 l ’ Abbrechen ]

Sinn macht hier sicherlich, die ,Anwesenheit" eines Spielers zu fihren. Dies kann bei
den ,Spieleigenschaften™ (Ergebniseingabe, Doppelklick auf Paarung) eingetragen
werden. (Spieler hat nicht bezahlt ist bei Standard rot unterstrichen. Das habe ich hier
auf weiBB gesetzt, damit nicht so viel rot erscheint)

o
HEHHHH

Zeit Auslosung M Mannschaft 1 Mannschaft 2 Feld Runde
Q Fr 03.10.2008 02:00 JE_IN3-@ruppe 1 #2 Jakob Fleckenstein Flarian Schirmpl 1 Gz
-f:) Fr 03.10.2008 02:00 JE_13 - Gruppe 2 #2 Christian Jochum Jonas Meckl z =2
g) Fr03.10.2008 11:20 JE_UNZ - Gruppe 1 #1 Florian Schimpl Flarian Fuchs 1 al
Q Fr03.10.2008 11:20 JE_U13 - Gruppe 2 #1 Jonas Meck] Simon Ruber z al
5’:.3 Fr 03.10.2005 12:40 JE_IN3-@Eruppe 1 #3 Jakob Fleckenstein Florian Fuchs 1 a3
@ Fr 03,10,2008 12:40 JE_UL3-Gruppe 2 #3 Christian Jochurmn Simon Ruber 2 G3

Am unteren Bildschirmrand befinden sich Hinweise auf die Benutzung mit den Tasten, flr
die, die nicht so viel mit der Maus arbeiten méchten.

Angesetzt o Micht angesetzt /| Beendet

[Enter] Ergebnis [F&] Zeige Auslosung [FF] Suche Spieler in Ausloung [FLO] Spiele won
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Solange sich ein Spieler in einer Pausenzeit befindet, erscheint ein Uhrensymbol neben
ihm:

Die Orange-Farbung gibt Aufschluss Uber die Rest-Pausenzeit. Dies findet in Abhangig-
keit der System-Uhr und dem Eintragen des Ergebnisses statt.

Wiederum mit der rechten Maustaste erreicht man das Kontextmeni mit verschiedenen
Funktionen:

Flarian Schirmpl

_ - springt auf die Spieler-Eigenschaften
Flarian Fuchs

_Z| Auslosung zeigen - springt in die Auslosung

| Schiedsrichterzettel - druckt den Schiedsrichterzettel fur dieses Spiel

BEE Spiel Eigenschaften. .. - Spielinformationen: Ergebnis, Feld, Schiedsrichter, Notizen etc.
© wf ; . . . .

@ - Andert die Spielreihenfolge innerhalb einer Zeiteinheit.

Ebenfalls am unteren Rand befinden sich die Registerkarten ,Angesetzt", ,Nicht ange-
setzt" und ,Beendet™ um die verschiedenen Spiel-Kategorien als Liste zu sehen.

Um ein Spiel nachtraglich einzeln zu andern, kann man im Bereich der Auslosung mit
Rechtsklick auch statt Runde ansetzen ,Spiel ansetzen™ auswahlen (oder F7).

Ansetzen JE U13 - Gruppe 2 - G2

M «cine Felder Spieler nicht werfigbar Einzel vor Doppel M aktuelle Ansetzong
Keine Felder werfigbar Pausenzeit Spiel davaor oder danach Werflighar fir dieses Spiel
Ort-Filker |E 3-Fach Turnhalle, Roding (6 Felder] Feld-Filter e V|
6 |
4
2 p
0z:00 1040 11:20 12:00 12:40 13:20 14:00 14:40 15:20 1600
S Details K.
[ i i R T O N I R YR L R |
el el el el Bl Al el el % 4 won & Felder verfigbar
a Christian Jochumn werfiighar 1
Da 02.10.2008 & 30nas Meck verfigbar 1
Fr 03.10,2005 | 2]
[ THervorheben
Spielnotiz /S pieler Motiz
Feld: | 2K iR w | Max Spiele pro Tag: 3 [1Einzel vor Doppel
[CJFeld automatisch zumeisen Max Spiele pro Konkurrenz und Tag: S [Crlanen farcieren
Pausen E Maz Einzel pro Tag: E I oK l l Abbrechen ]

BTP-Handbuch_2008-3.doc Seite 23 von 35 © S. Rottstegge, F. Engl / 2008



HANDBUCH fur Vereine

Der Cursor steht automatisch auf der aktuell angesetzten Spielzeit, wenn schon eine Zeit
existiert, ansonsten auf der zuerst verfligbaren Zeit. Zur Anzeige werden in diesem
Fenster verschiedene Farben benutzt (s. Screenshot).

Im oberen Bereich ist die Feld-Verfligbarkeit als zusatzliches Hilfsmittel verfligbar, um
eine bessere Ubersicht zu erhalten. Die blaue Linie zeigt die max. verfiigbaren Felder pro
Zeiteinheit an. Sobald in einer Zeiteinheit Felder vergeben sind, so wird dies in cyan-
Farbe dargestellt, wenn die max. Kapazitat erreicht ist, wird der Block grin, wenn eine
Uberbelegung stattfindet, ist der Block rot.

Um nur bestimmte Daten anzuzeigen gibt es zwei Filter: einmal ,Filter nach Spielort"
so kann man bei Nutzung mehrerer Hallen gezielt auswahlen, fir welche Halle geplant
werden soll und wie diese bereits belegt ist. Bei ,Filter nach Spielfeld" kann man nach
einem bestimmtes Feld filtern, so dass man z.B. das TV-Feld oder besonders flir Zu-
schauer attraktive Felder separat belegen kann.

Der Federball in einer Zeiteinheit zeigt die Spiele, an denen die Spieler bereits durch ein
anderes Spiel belegt sind. Diese Zeit ist nicht anwahlbar, auch nicht durch ,Planen for-
cieren" wodurch ein Spiel trotz Pausenzeit o. a. trotzdem geplant werden kann.

5.1. Konflikte und Pausenzeiten

Da haufig der Zeitplan bereits vor der Auslosung feststeht, ist es denkbar, dass ein Spie-
ler, der in mehreren Disziplinen startet, zeitgleich oder ohne ausreichende Pausenzeit
verplant wurde. Um diese Zeiten zu finden, geht man auf ,Auslosung - Konflikte".
Dort sieht man die entsprechenden Eintrage und kann Uber Spiel zeigen direkt an die
richtige Stelle springen.

Konflikte
B = J

Marme = piel zeigen | Buslosung Funde Feit

Die Pausenzeit-Uberpriifung geht ebenso: ,Auslosung - Pausenzeit priifen" 6ffnet
das Dialogfenster, welches die Pausenzeit unabhdangig vom Zeitraster anhand einer Zeit
berechnet. Hier wird die Differenz zwischen den Startzeiten berechnet. Das soll nur einen
Uberblick schaffen, tatsdchliche Zeiten werden natiirlich direkt vom Schiedsrichterzettel
abgelesen und verwaltet.
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6. Turnierstart und Turnierablauf

Nun soll das Turnier beginnen und die Turnierleitung bendtigt die Schiedsrichterzettel,
der Hallensprechen Infos um die Spiele aufzurufen, etc. Zu diesen letzten Vorbereitun-
gen vor dem ersten Aufruf dient hauptsachlich der Menlpunkt ,Bericht" - ,Spiele":

m Internet  Machricht  Extras  Hilfe - Druckt eine Liste aller Spiele und Ergebnisse
- Separat nach Austragungsort

- eine gekirzte Ubersicht tiber die kommenden

Auslosungen ¢ Spigle pro Spislort. .. Spiele, gut fir den Hallensprecher geeignet.

- fir Turniere ohne Schiedsrichterzettel, 8

Spiele pro Blatt

- Raster der Spielfeldbelegung, auch ohne

Turnier 4 Feld Ansetzungen. .. ZUgeWiesene Felder

- Text-Datei mit Ergebnissen

- Ausdruck aller Notizen mit Eingabezeit

Spielnotizen - Leerformular fiir die Anwesenheitsmeldung

Anmeldung - Druck einer Reihe von ausgefullten
Schiedsrichterzetteln

| - druckt leere Schiedsrichterzettel

Spigle k| > Spiele...

Spieler v Spielformular. .,

Meldungen r Spielkarten. ..

Exportiere Presseergebnisse. .

| | ] schiedsrichkerzettel. ..

Leerer Schiedsrichterzettel

Vor dem ersten Aufruf kann man die Schiedsrichterzettel ausdrucken. Um die Einfarbung
zu schwachen oder zu unterdriicken ist unter ,Extras"-,Einstellungen® die ,Schattierung
Schiedsrichterzettel™ einstellbar. Weiterhin achtet man auf die Optionen, die normaler-
weise sinnvoll vorbelegt sind. Z.B. ob bereits gedruckte erneut gedruckt werden sollen
etc.

Sollten vor dem Ausdruck die Schiedsrichter bereits feststehen und diese mit ausge-
druckt werden, so muss lUber Doppelklick — Spiel-Eigenschaften dieser zuvor eingetragen
(Liste aus Turniereigenschaften - Offizielle) werden.

So, nun sollte alles flr den Turnierstart eingetragen sein und der erste Aufruf erfolgt. Ab
jetzt kénnen die angesetzten Spiele per Drag&Drop direkt aus der Liste auf die im obe-
ren Bereich abgebildeten Felder gezogen werden. Bei erneutem Anfahren mit der Maus
erscheinen entsprechende Informationen. AuBerdem erscheint in der hinteren Spalte
~Feld" das Symbol des Feldes.

Alle Spieler, die sich gerade auf einem Feld befinden werden in allen ihren anderen Spie-
len solange sie auf einem Feld stehen, rot markiert.
Turmier  Spieler  Auslosung  Bericht  Internet  MNachricht  Extras  Hilfe

IEHHEFSe2|8808 B-BE-mJ
JE_U13-G2
Jakob Fleckenstein - Florian Schimpl
Start: 02:14 (0 Minuten

% GEH

Ubersicht

Zeit Auslosung Tr Mannschaft 1 Mannschaft 2 Feld Runde
el Fr 03.10,2008 02:00 JE_U1E-Gruppe 1 #2 Jakob Fleckenstein Florian Schimpl = G2
@ @ Fr 03.10,2008 02:00 JE_ULE- Gruppe 2 #2 Christian Jochurn Jonas Meck] G2
Spieler é) Fr03.10.2008 11:20 JE_11E-Gruppe 1 #1 Flarian Schimpl Florian Fuchs i Gl
@ Fr 03,10,2008 11:20 JE_I5- Gruppe 2 #1 Jonas Meckl Simon Ruber z =l
= 5,’) Fr 03.10,2003 12:40 JE_113-Gruppe 1 #3 Jakob Fleckenstein Florian Fuchs 1 a3
ﬂ é) Fr 03,10,2008 12:40 JE_IE - Gruppe 2 #3 Christian Jochum Simon Ruber z (i)

Meldeliste

Als nachstes werden die ersten Ergebnisse zurickkommen und werden vom Schiedsrich-
terzettel abgetippt.
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Spielinformationen g| gglli(lilirkgebniseingabe reicht ein Dop-
Ergebnis | anwesend | Benachrichtiat | Zahlungen | Motiz Mit den Pfeiltasten kann man recht
~ Auslosung: JE_UL3 - Gruppe 1 sc_:hnell _ die _Ergebnlsse el_ntragen,
,9 Gruppe: G2 Tipp: die Verliererpunktzahl eingeben,

Nr: #2 damit die Automatik funktioniert. Der

Sieger wird automatisch ausgefillt.
Unter ,Status"™ kann man verschiede-
- ne Besonderheiten aktivieren, wie Ver-
Jakob Fleckenstein L letzung, nicht erschienen etc. Die Zeit
die hier eingetragen ist, entspricht der

Leit: Fr 03.10.2003 02:00

Ergebnis:

Florian Schimpl 21‘ ‘ Zeit seit dem ,Raufschieben" aufs
Feld. Wenn vom Referée gewlinscht,
Skatus: W .. . . . ..
mussen hier die Zeiten vom Schiri-
Zettel eingetragen werden.
Gewinner: F4 (3) Linbekannt Hieriber ist es auch mdoglich, schnell
F5 () Jakob Fleckenstein einen Schiedsrichterzettel nachzudru-
F& () Florian Schimpl cken, falls der andere verloren gegan-
FT () Unentschieden gen ist.
Feld: E, 1 - 3-fach Turnhalle, Roding b
Dauer 1 g Shuttles: |0 -
Urripir & =Kein w
Service Judge: ZKein= b

I (04 l [ Abbrechen ] ’ Zustimmen

In der Praxis wird vor Ruckgabe des Schiri-Zettels das Feld bereits mit einer neuen Paa-
rung belegt. Es reicht aus, das neue Spiel auf das Feld zu ziehen, der BTP stellt eine ent-
sprechende Frage, ob das andere Spiel vom Feld genommen werden soll. Kommt das Er-
gebnis, kann man anhand der Spalte ,Feld" (ohne Symbol) schnell das gewlinschte Spiel
wieder finden, da es nur noch mit der Zahl belegt ist und die Eintréage vornehmen. Von
nun haben alle Spieler, deren Ergebnis man gerade eingegeben hat das Uhrensymbol als
Zeichen flr Ihre Pausenzeit (siehe oben). Es ist trotzdem erlaubt, diese Spieler auf ein
Feld zu setzen.

Tipp: ein Klick auf ein Feld-Symbol oben bewirkt ein Verschieben der Markierung in der
Liste auf das entsprechende Spiel.

Auf der Registerkarte ,Beendet" kann man alle beendeten Spiele einsehen.

Da unterhalb jeder Runde ein Trennstrich steht, kann man auch leicht feststellen, wann
eine Runde zu Ende ist. Wer die aktuellen Plane aushangen mdchte, wird nun nach jeder
Runde den Turnierbaum einmal ausdrucken wollen.

Schauen wir also, was wir an Ausgaben erzeugen kdénnen:
Zuerst gehen wir auf ,Auslosung - Auslosungen drucken®. Es werden alle Auslosun-
gen markiert, an denen Anderungen seit dem letzten Druck vorgenommen wurden.
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Zuerst legt man auf der Registerkarte die globalen Einstellungen fest.

Auslosungen drucken [:] &l

Doppelklick gine Auslosung For Yoransicht und Einstelungen

Auslosungen | Einstellungen |

Angesekze Spiele zeigen; alles hd
[C]Farbdruck
Keine

F\uslnsungen in einer Gruppe 'j Eis Do 02, 10,2005
[T Bis Fr 03, 10,2008

KO-System

) Druckauflisung
Benutze die Option, um die Auslosung exakk so zu drucken, wie Sie auf dem Bildschirm erscheint. Sie
kdnnen die skalierung jeder Auslosung setzen,

(%) Drucken in Bereichen
Prifen Sie die Option, um die Auslosung in Bereichen wan &, 16, 32 or 64 zu drucken,

Mazx, Zeilen pro Seite Fir Einzel a4 W

Maz. Zeilen pro Seite Fir Doppel 3z W

PageProl 3004 [ OF, H Abbrechen ]

Angesetzte Spiele zeigen: man hat die Méglichkeit, die Ausgabe der Zeiten zu unterdri-
cken

Farbdruck: Farben werden wie auf dem Bildschirm gedruckt

Auslosungen in einer Gruppe drucken: bei aktiver Option werden mehrere Gruppen einer
Disziplin auf ein Blatt gedruckt

Fir das Drucken von KO-Systemen stehen 2 Optionen zur Verfligung:

Druck skaliert (Druckauflésung): flr jede Auslosung einen Skalierfaktor eingeben.
Drucken in Bereichen: vermeidet unschéne Seiten-Trennungen an Stellen auBerhalb die-
ser Bereiche (empfohlene Einstellung)

Lisst man die Einstellung auf

Druckauflésung und geht zurlick
7. RUT U13 2009 - Bez Ndb-0pf auf d?e Registerk.arte Auslosungen,
U3 - Gruppe 1 EW markiert dann eine Auslosung und
i s B klickt auf Einstellungen, so gelangt
o : i man in das Seite-Einrichten-
T Fenster. Hier kénnen eigene Ska-
lierfaktoren, Papierformate etc.
eingestellt
werden.

[ Zentrisren [] &0 Seite anpasse 4 E] Auzrichtung: | [RITEEEN

| ok || abbrechen |
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Fir manche Zwecke, bei denen keine Zeit angegeben wird, sondern hintereinander weg
gespielt wird, wie in vielen Endspielen, kann man statt des Zeitplanes auch die so ge-
nannte ,order of play" also die Spielreihenfolge verwenden. Diese ist zunachst bei
den Turniereigenschaften — Auslosungen bei ,,Zeige Spielreihenfolge™ zu aktivieren.

Nun gibt es im oberen MenU als auch in der linken senkrechten Leiste einen neuen Me-
nupunkt, die , order of play".

Zunachst stellt man sich Uber das obere Menlu die Eigenschaften der Spielreihenfolge
global ein.
Spielreihenfoloe _ Bericht  Internet  Blan

4 Drucke Spielreihenfolge. .. - druckt auf Wunsch mit eingetragenen Schiedsrich
tern als Raster oder Liste

- druckt die Spielpaarung auf eine Seite

Alle Spielpaarungen drucken - druckt alle Begegnungen

- Uberschrift, Zeit und freier Text

Spielpaarung drucken

7 Zellereigenschaften. .. ;
~ o - Ergebnis etc.
Spiel Eigenschaften... - globale Einstellungen flir Anzahl der Felder, Runden
|| Spielreihenfolge Eigenschaften. | etc.
Livschen
Zeige Spielliste - !éschen der ganzen S_piell_‘eihe_l']folge _ _
- im oberen Bereich wird eine Liste der Spiele gezeigt
Suche Spieler. .. shift+F& - aus allen Spielern einen heraussuchen

- direkt nach Excel Ubergeben ohne Ausdruck, ohne
Kopf- und FuBzeilen

Mach Excel exportieren

Auf den Registerkarten mit den Spieltagen wechselt man erst auf den gewlinschten Tag.
Flr Endspiele auf einem Feld beispielsweise aktiviert man nur das Feld 1, die Rundenan-
zahl gibt die Anzahl der Endspiele vor.

Unter Layout kann man eigene Texte, die an festgelegten Stellen beim Ausdruck er-
scheinen eingeben. AuBerdem wie viele Felder und Runden pro Blatt ausgedruckt werden
sollen.

Wenn man eine Zelle markiert hat und ,Zelleneigenschaften" aufruft, kann man eine

Beschriftung (derzeit nur englisch) auswahlen.

4 Order of play Um eine Paarung dahinzusetzen, wahlt man

ey B m aus dem oberen Bildschirmbereich die Aus-
T losung und die Runde die platziert werden

= GIEBFRIED, Katharna+GLASER, Lusa STORCH, Amelis-+HRASCHE, Engelle soll aus und schiebt diese per Drag&Drop

auf die Zelle.

Man kann auch erst die Spieler auf die Zelle

& i I 5| ziehen und dann mit Rechtsklick die Ein-
Surrme Spiele: 1, nicht angesetzte: 0 Ste”u ngen VO rneh men.
| Do 25.12.2008 | Fr 26.12.2008 | 5a 27.12.2008 | 5028.12.2008 _
1 < |

Starting at 10:00
1 O Faiar Taxt
Kathatina GIEBFRIED (FTSW Rosenheirm) |
Luisa GLASER {TuS Schwarheim)
WE,
Amelie STORCH (T Dillingen) ¢
Engelke RASCHE (TY Dillingen)
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Not Before 11:00
2 HE Lokal - Derby #f

Jakob BACHHUBER (Post: < B Spiel Eigenschaften. .

Starting at | [: Typ b

Followed by ' Zelleneigenschaften,..
Mot Before Komplette Zeile ausfillen
Mot before , Court TBA Spielreihenfolge Eigenschaften..,

After Rest, Mot Before ] I Auslosung zsigen

After rest, NB , Court TEA

Spiel [8schen
After Rest, Time TBA Suche Spieler... Shift+F8
Court and Time TBA E Zeige Spiellste

Time TE&

4 Drucke Spielreihenfolge, ..
After rest, Court & Time TBA

Print Match Sign

‘ _| Schiedsrichterzettel

~komplette Zeile Ausflllen“: alle Spiele in der Zeile werden mit demselben Typ beflllt.

So, fur den eigentlichen Ablauf eines Turniers sollte nun das Wesentliche bekannt sein.
Es gibt natirlich noch tausend Dinge mehr, die man dazu sagen kann, aber der Sinn die-
ser Dokumentation ist nicht der Ersatz der Hilfedatei, die losgelést vom Anwendungs-
zweck jede Funktion beschreibt, sondern die Erstellung der eigenen Turniere, so wie sie
derzeit vor allem vom BLV NRW durchgefthrt werden.

Da aber bei jedem Turnier die verschiedensten Ausdrucke und/oder Auswertungen ge-
wilnscht werden bzw. nétig sind, bekommen die Berichte und alles was in irgendeiner
Weise auswertbar und veréffentlichbar ist, ein eigenes Kapitel.

7. Berichte / Auswertungen / Veroffentlichung
71 Ausdrucke

Da wir bereits im Kapitel 6 Turnierstart und Ablauf die Auslosungen und Schiedsrich-
terzettel gedruckt haben, bearbeitet dieses Kapitel die Berichte in der Reihenfolge der
Mendus, alle Funktionen sind zu finden unter ,Bericht".

- Bei allen missen Sie jeweils den auszudruckenden Zeitraum wahlen, die eine oder an-
dere Einstellung beachten. AuBerdem kdénnen Sie meistens eine Reihenfolge und Ex-
tras beachten. Sollte im ersten Dialogfenster nicht gleich der Excel-Button verfligbar
sein, kdnnen Sie meistens aus der Druckvorschau heraus noch in verschiedene Forma-
te exportieren.

- Fast alle Auswertungen basieren auf den angesetzten Spielen.

TIP: Ohne Zeitplan sind kaum Auswertungen moglich und auch in der Verof-
fentlichung wird nicht alles sichtbar!

7.2. Spiele

- Spiele: erzeugt eine einfache Liste der Spiele in zeitlicher Abfolge, sofern vorhanden
mit Ergebnissen, ahnlich der Tagesspiellbersicht im Internet

- Spiele pro Spielort: die gleiche Liste, nach verschiedenen Hallen aufgeteilt, sofern vor-
handen - Spielformular: auf einer Seite stehen 7 Spiele, Ergebnis ist eingebbar,
Schiedsrichter und Zeiten auch. Ist gut fur den Hallensprecher geeignet

- Spielkarten: Es passen 8 Karten zum Ausschneiden auf eine Seite. Gut geeignet als
Ersatz flr Schiedsrichter-Zettel
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- Feldansetzungen: zeigt an, welche Spiele auf welchem Feld angesetzt bzw. bereits be-
endet wurden. 4 Felder und 8 Zeiten pro Seite.

- Exportiere Presseergebnisse: Textdatei mit allen Ergebnissen nach Disziplinen sortiert.

- Spielnotizen: Auflistung aller Notizen mit Spielern und Anderungszeit der Notiz

- Anmeldung: leere Spielerlisten zur Unterschrift fir Anwesenheit

- Schiedsrichterzettel / leerer Schiedsrichterzettel: s. Kapitel 6.

7.3. Auslosungen

- Auslosungen drucken: s. Kapitel 6

- Auslosungsliste: Ubersicht Uber alle Turnierbdume und welche Systeme gespielt wer-
den.

- Tabellenstand: druckt den aktuellen Stand der Gruppen-Systeme in Listenform

7.4. Spieler

- Spieler: man gelangt in ein Auswahlfenster, indem alle Spieler sichtbar sind, und nach
einzelnen Kriterien Auswahlbar sind, z.B. nach Verein, Disziplin, Bezahl-Status, Alter
etc. Nach Selektion der Spieler kann man die auszuwertenden Felder eingeben und
entweder drucken oder nach Excel exportieren.

7.4.1. Erste Spiele

Labels: Etikettendruck fiir die ersten Spiele jeden Spielers

Liste: Liste aller ,ersten™ Spiele der Spieler pro Disziplin. Wenn ein Spieler in einer Dis-
ziplin nicht in der Auslosung steht, wird er auf ,nicht eingeteilt" gesetzt.

Excel-File (mail merge): gibt eine Liste mit allen Informationen Uber alle Spieler aus
Email: schreibt eine Mail an ausgewahlte Spieler

SMS: schreibt eine SMS an ausgewahlte Spieler

7.4.2. Zahlungen

Labels: nach Auswahl einer Etikettenvorlage werden diese pro Spieler gedruckt

Liste: wirft eine Liste der Zahlungen aus

Group List: hier ist der Druck von Quittungen nach Verein und Land (Nation) mdglich
pro Verein eine Seite unter Angaben der Spieler und Disziplinen

Quittungen: Quittung pro Spieler

7.4.3. Spieler Spiele

Drucken: eine Ubersicht fiir jeden Spieler, wann er spielen muss (wenn er immer ge-

winnt).

Email: Eine Mail mit diesen Optionen kann versendet werden. Spieler, die keine Spiele

haben, kénnen Ubersprungen werden. Die Liste wie unter dem Excel-File wird versen-

det.

Excel-File: erweiterte Liste wie bei ,erste Spiele®

- nicht benachrichtigt: Liste Uber die noch nicht benachrichtigten Spieler

- Aktive Spieler: Gibt eine Liste aus, an der man alle Spieler erkennen kann, die noch
am Turnier teilnehmen, also noch nicht durch Verlieren ausgeschieden sind. Das ist
besonders fir die Zeitplanung interessant, da man hier die Anzahl der Disziplinen
einstellen kann, wodurch sofort erkennbar ist, wer flir den Zeitplan mdglicherweise
Probleme verursacht.

- Adressetiketten: Gibt Adressetiketten fir Avery Laser L7162 und verschiedenen
Master LaserLabels aus. Es gibt die Méglichkeit, eigene Etiketten zu entwerfen.

- Spieler Uberprifen: Gibt Fehler bei Spielern aus:
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Flideis Fehlende Adresse
[ Geschlscht Kein Geschlecht zugeordnet (nur durch Import méglich)
[ &eburtzdatun Kein Geburtsdatum eingetragen
[#] 5pieler1m ) ]
Fliarar Keine Spieler-ID vorhanden
[ Einaeisrarke Kein Verein vorhanden
[ Dopresterke Keine Einzelstarke eingetragen

nrkur enzen . .. .
= [ Keine Doppelstarke eingetragen
] Email

Spielt in einer falschen Disziplin oder gar nicht
| o | [ . I Keine Email-Adresse eingetragen

7.5. Meldungen

- Meldungen
Es kdnnen Listen fir vorhandene Meldungen ausgedruckt werden. Diese kdnnen pro
Disziplin erstellt werden, sortiert nach den verschiedensten Kriterien. Wahlweise ein-
fach als Druck oder direkte Ubergabe nach Excel ist méglich. AuBerdem sind die Fel-
der wahlbar, die erscheinen sollen, wie z.B. Setzplatz, Verein etc. Es stehen alle Fel-
der aus den Spielerdaten zur Verfligung.

- Meldekarten
Es wird pro Spieler eine Karte (pro Seite) ausgegeben, die alle Information aus den
Spielerfeldern sowie vorhandene Notizen enthalt. Auch die Namen der Doppelpartner
und deren Spieler-ID sind vorhanden. Auch das Meldedatum wird eingetragen.

- Partner gesucht
Druckt eine Liste mit Spielern, die noch einen Partner suchen.

- Setzliste
Druckt eine Liste mit Setzplatzen pro Disziplin mit Name, Land und Verein.

7.6. Turnier

- Turnierubersicht
Druckt eine Turnierstatistik mit Anzahl von Meldungen, Spielen, Minuten, Satzen,
ausgefallenen Spielen etc.

- Notizen
Druckt eine Liste mit allen Turnier-Notizen (nicht die, die auf der Spieler-Info einge-
tragen sind). Kénnte man z.B. fir das Eintragen von Verwarnungen etc. nutzen.

- Zeitstatistiken
Druckt eine ausfiihrliche Ubersicht Giber die Dauer von Spielen in den einzelnen Dis-
ziplinen nach Runden unterteilt, mit Zwischensummen, klirzestes und langstes Spiel
pro Runde/Turnier etc.
Die Zeit wird aus den Spiel-Informationen gelesen.

- Ball-Statistiken
Druckt eine Ubersicht {iber die verbrauchten Bélle in den einzelnen Disziplinen nach
Runden unterteilt, mit Zwischensummen, kirzestes und langstes Spiel pro Run-
de/Turnier etc.

- Statistik der Offiziellen
Gibt eine Liste aus, welcher Schiedsrichter wie viele Einsatze als Schieds- bzw. Auf-
schlagrichter hatte.
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Walkovers

Gibt eine Liste aus, wer im Turnier einen Walkover (kampflosen Sieg) hatte, wer
verletzt aufgegeben hat und wer disqualifiziert wurde. Die Angabe erfolgt jeweils mit
Disziplin, Runde, Gegnher und angesetzter Zeit.

Zuruckgezogen

Hier wahlen Sie zunachst aus, welche Statusangaben Sie ausgewertet haben mdch-
ten, dann erhalten Sie eine Ubersicht. Sortiert nach Disziplinen, unter Angabe des
Status im Qualifikationsbzw. Hauptfeld (sofern es eine Qualifikation gibt).
Presseinformationen

Erzeugt eine Ergebnis-Ubersicht. Aufgeteilt nach Disziplin werden alle Ergebnisse
aufgefihrt.

Gewinner

Hier wahlen Sie zunachst aus, welche Gewinner Sie ausgewertet haben mdéchten. Es
gibt die Mdglichkeit nur die Sieger, oder incl. der Halbfinalisten zu drucken. AuBer-
dem kdnnen die Gewinner der Verliererrunden eingestellt werden.

Spieler pro Verein

Sie erhalten eine Liste der Vereine mit Anzahl der gemeldeten Spieler.

7.7. Drucke Spielreihenfolge

Druckt die Spielreihenfolge, sofern vorhanden.

Raster: Spielfelder nebeneinander, Spiele darunter. Eigenschaften werden nach Ei-
genschaften der Spielreihenfolge voreingestellt (hierfir ist die Option ,Zeige Offi-
zielle"

Liste: einfache Textliste (nur ohne Offizielle), mit FuBzeile flr Unterschrift etc.
Ergebnisliste: einfache Textliste (nur ohne Offizielle), mit FuBzeile fur Unterschrift
etc.

Alphabetische Liste: alle Spieler (auch mdglicherweise ohne Spiel) werden alphabe-
tisch aufgelistet und die Nummer des Spiels sowie die Eigenschaft (Followed by etc.)
wird ausgegeben (nur ohne Offizielle).

8. Veroffentlichung

Im Bereich Internet gibt es fir die deutsche Version derzeit 2 relevante Funktio-
nen:

Internet | Machricht  Extrd - Veroffentlichen

|t§ Yerdffentlichen. .. - Erstelle HTML

&, Meldungen...

4| Erstelle HTML,.,

Die Online-Meldungen sind flr Deutschland noch nicht verfligbar.
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8.1. Veroffentlichen

Hiermit wird das Turnier fur alle sichtbar auf Kroton eingestellt.
Turnier Online Auf der Registerkarte ,Allgemein" stellt
man zunachst ein, welche Elemente sicht-

tournamentsoftware.com bar sein sollen. Unter ,angesetzte Spiele
_ | zeigen"™ kann man wahlen, bis wann der
Allgemein | Konkurrenzen | Reglement | verfiigharkeit ZEItp|an m|t fre|gegeben |St.

Da die Online-Meldung flir Deutschland
noch nicht mdglich ist, wird diese Option

Angesetze Spiele zeigen: Alles i

[CIFlaggen zeigen [ zeige Bundesla [ zeige verein

T e ausgeschaltet. Unter ,Konkurrenzen"
[ Spicler D rforderlich kann man gezielt bestimmte Konkurrenzen
[ artikel in Meldeformular zeigen von der VerOffent“Chung aUSSChlleBen
Meldeschiuss: 18.09.2008 v ~Reglement" und ,Verfiigbarkeit" sind
Max Konkurrenzen pro Spieler v nur be| Onllne'Meldungen mog“Ch.

Ein Veroffentlichen ist nur mit einer galti-
Aktion Status gen Lizenz mdglich. Die Lizenzen laufen je-
weils zum Ende Januar des Folge-Jahres
aus, dann kann das Programm weiterhin
voll benutzt werden, aber es kann nicht
mehr vero6ffentlicht werden.

ferdffentlicher] Schiiefen

Tipp: Grundsatzlich kdnnen die Listen der erfolgten Spiele nur sichtbar gemacht wer-
den, wenn mit einer Zeitplanung gearbeitet wurde, da die Reihenfolge von den
Zeiten abhangt.

8.2. Erstelle HTML

Hier wird eine HTML-Seite mit allen Seiten und VerknUtpfungen erstellt, die man selber
auf seine Homepage hochladen kann. Das Aussehen entspricht der Kroton-Seite. Diese
Méglichkeit ist auch nach Ablauf der Lizenz mdglich.

9. Allgemeines

Da momentan Uber Mausklick auf Hilfe — Inhalte die Hilfe nicht aufrufbar ist, gibt es noch
die Taste F1. Diese springt zusatzlich in das Kapitel, indem man sich gerade befindet, al-
so Ubersicht, Spieler usw. (die Symbole auf der linken Symbolleiste).

Mit Rechtsklick kann man viele Menus direkt auswahlen.

Es gibt viele versteckte Vereinfachungen, die man Uber den Rechtsklick erreicht, am un-
teren Bildschirmrand werden Kurztasten-Belegungen mit angezeigt, z.B. wenn man ei-
nen Spieler in der Spiel-Liste vor sich hat, diesen aber in den (vielen) Auslosungen su-
chen muss.

In den Menis sind Tasten/Kombinationen hinter den Funktionen.

Unter , Extras"™ - , Einstellungen™ kann man diverse Einstellungen zum Turnier vorge-
ben. Diese missen auch nach dem Laden einer Turnierdatei auf einem anderen PC so
eingestellt werden wie auf dem Turnier-PC.
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— g
/ Turnier Planer

Das Menu ,,EXTRAS":

- LED-Display: Einstellungen flir LED-Display, die an eine serielle/USB Schnittstelle

angeschlossen sind.

- Turnier-TV: hier werden die Einstellungen vorgenommen, um die Software Turnier-
TV an einem anderen PC betreiben zu kénnen:
Maximum und Uhrzeit der anzuzeigenden angesetzten und beendeten Spiele (wer-
den vom Turnier-TV anhand der aktuellen Systemzeit genutzt)
Unter IP-Adresse werden alle IP-Adressen der Rechner eingegeben, auf denen

Turnier-TV abgespielt werden soll.

ACHTUNG! Die Lizenz des BTP MUSS mit der Lizenz fur Turnier-TV identisch sein!

- Einstellungen:

Allgemein | Spieler Namen || Spielfarben || Ansetzen | Internet

Standard Turnier-Yerzeichnis: (0401 _Daten?_BEWIKROTOMNID_DabeniZ005-09,03_Turr

[IHshe merken

[CIGreite merken

Datumsformat: Tag + Datum L
Zeitsfarmat: 14:30 -
Telefon Yorwahl:

Telefon COM: COML %

Schattierung Schiedsrif Medium -

[ Standard H 0K

Einstellungen El

Aligemein | Spieler Namen | Spielfarben | ansetzen || Internet

I [ Abbrechen I

Reihenfolge
(%) Nachname, Yorname

(O Worname Nachname

Machname

() hicht Formatieren

(O Erste Buchstabe grofi
(&) arofbuchstaben

Worname

(&) Nicht Formatieren

(O Erste Buchstabe grofi
(rarofbuchstaben

[ Standard H OK

Einstellungen El

Spielfarben | ansetzen | Internet

1 [ Abbrechen ]

Allgemein | Spieler Namen

Zeichne Linie 2wischen den Spislzeiten
Benutze Farben in Spielibersicht
Zeige Flaggen in Spielibersicht
Standard AUS
Aabhb

gewahlt

Spieler auf Feld

Spieler nicht benachrichtigt AaBb

Spieler benachrichtigt Aafhb

Spieler anwesend AaBb

Spieler hat nicht bezahlt

Standard ] [ OK 1 [ Abbrechen ]

Allgemein:

Hier kann das Standard-Verzeichnis zum La-
den von Turnieren verdndert werden. Hohe
und Breite des Programms (wenn nicht maxi-
miert gedffnet) kénnen gemerkt werden.
Datum und Zeit: flr nationale / internationale
Turniere abweichend vom Betriebssystem ein-
stellbar.

Fir ein angeschlossenes Telefon ist die serielle
Schnittstelle einzugeben.

Um Toner zu sparen, kann hier die Schattie-
rung der Schiedsrichterzettel eingestellt bzw.
unterdrickt werden.

Spieler Namen:

Unter Reihenfolge legt man die Anzeige-
Reihenfolge der Spielernamen fest.

Unter Nachname legt man die Formatierung
flir GroB/Kleinbuchstaben fiir die Spielernamen
fest.

Unter Vorname legt man die Formatierung flr
GroB/Kleinbuchstaben fiir die Spielernamen
fest

Spielfarben:

Bezieht sich auf die Anzeige der ,Spiele®, in

der die (angesetzten) Spiele untereinander

aufgelistet werden.

- eine optische Trennlinie nach jedem Zeitfeld
ist sinnvoll

- zeigt/unterdrickt die Farben vollstandig

- zeigt/unterdriickt die Flaggen

- wenn Farben benutzt werden, welche sollen
es sein?

TIP: wer aktive Spieler rot sehen will, aber

andere Funktionen wie , Bezahlen™ nicht nutzt,

kann sich die Option ,Spieler hat nicht be-

zahlt" auf weiB setzen, ebenso die gleiche Far-

be flir benachrichtigt / anwesend einstellen,

sofern hiervon kein Gebrauch gemacht wird.

Somit hat man nur noch zwei Farben in der

Liste.
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s
, Turnier Planer

Einstellungen

&llgemein | Spieler Namen || SpielFarben | Ansetzan ‘Intemetl

EME] Ansetzen:
Hier werden Pausen und maximale Anzahl von

Pausen merken
kO-System =
Gruppensystem EI :

Max Spiele merken
Pro Tag: E

Pro Tag und Korkurrenz: =
Einzel pro Tag: =

[CDPriife Falls nachstes Spiel angesetzt wird

Spielen pro Tag festgelegt.

Die Pausen werden anhand des Zeitrasters be-
rechnet, ab der wievielten Runde ein Spieler
weiterspielen darf.

Fir den Fall, dass es Vorschriften gibt, die eine
bestimmte Anzahl von Spielen pro Tag
und/oder Disziplin vorgeben, koénnen diese
Werte hier eingetragen werden.

Standard ] [

oK

1 [ Abbrechen
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